
SR（スペリオルレア）とは？

SR（スペリオルレア）とは、第３弾「エース参戦!」

から追加された新たなレアリティです。デッキ構築

条件で指定されていない限り、通常のカードと同じ

扱いでデッキに投入することが可能です。

【コスト軽減】とは？

手札からこのカードをプレイする際、そのコストと

は別に指定のコストを支払うことで、プレイする際

のコストを変更するキーワードスキルです。

『ディスペル』を、【コスト軽減】したカードをプレ

イした時に使えるの？

いいえ、【コスト軽減】はカードのレベル自体を下げ

ているわけではありませんので、『ディスペル』を使

うことはできません。

このカードの【コスト軽減】で手札のカードを下に

置く際、そのカードは相手に見せるの？

はい、相手に見せた後デッキの下に置きます。

【直衛召喚】とは？

相手ターン中に、この能力を持つユニットを手札か

ら即時タイミングで通常召喚することができるキー

ワード能力です。

通常召喚のため、召喚の際のコストは支払う必要が

あります。

敵ユニットがルーラーに対して攻撃してきた時に【

直衛召喚】を持つユニットを即時タイミングで守備

ゾーンに通常召喚した場合、敵ユニットは召喚した

ユニットに攻撃するの？

はい、攻撃対象が【直衛召喚】にて守備ゾーンに召

喚されたユニットに変更されます。

「これが場に出た時、全てのユニットに５ダメージを与

える。このダメージは軽減されない。」能力について、

このユニット自身もダメージを受けるの？

はい、「全てのユニットに」という指定があるため、ダ

メージが与えられます。

「これが場に出た時、全てのユニットに５ダメージを与

える。このダメージは軽減されない。」能力に対して『

方違え』をプレイした場合、ダメージは０になるの？

いいえ、「このダメージは軽減されない。」ため、『方

違え』を使用したプレイヤーがどちらであってもダメー

ジは軽減されません。

『神器合神 ダイジンキ』等の「■これは相手の効果を

受けない。」能力を持つユニットは、「このダメージは

軽減されない。」とあるダメージを受けるの？

いいえ、「相手の効果を受けない」はダメージの軽減で

はありませんので、「このダメージは軽減されない。」

効果であってもダメージは受けません。

『Guns＆Gold兵器工廠』がフィールドゾーンに１枚

ある状態でこのユニットをそのプレイヤーの攻撃・守

備ゾーンに出した時、全てのユニットに与えるダメージ

は６になるの？

はい、全てのユニットに６ダメージを与え、それらのダ

メージは軽減されません。

[DR（ダメージリバース）]とは？

[DR（ダメージリバース）]については

こちらのページをご確認ください。→
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